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La industria porno es un gran negocio. Tiene ingresos mas altos que Microsoft, Google,
Amazon, eBay, Yahoo, Apple y Netflix combinados y reunié $97.06 mil millones de délares a
nivel mundial en el 2006, segun Top Ten Reviews, una comparia de investigacion de
mercados. Hay 4.2 millones de sitos web pornograficos, el 12% del numero total de sitios en
linea.

¢,A menos que sea un admirador, cudl es su importancia? Mucha, para cualquier fotégrafo que
trabaja. La industria porno ha sido lider en la nueva tecnologia de medios, y el cambio se
experimenta desde lo impreso a lo que esta en linea, llegando ahora a todos lados. Esto es
preocupante para los fotégrafos, el video también ha tomado de manera extensa la industria
porno —en 1988, las companias de los Estados Unidos (que tienen por mucho la mayor
participacion del mercado) sacaron 1300 titulos de videos “hardcore”; en 2005 sacaron 13,588.
Es también preocupante para los profesionales, el nimero creciente de amateurs —como DIAN
Hanson, la reina del prono lo expresa esta semana (Interview, p. 28-31), el metraje amateur es
universalmente popular pero no se puede usar comercialmente. De hecho solamente mina a
los profesionales. “Ahora, como en la industria musical, se espera que los fotégrafos hagan
trabajo interesante de forma gratuita’”, agrega. “Lo que por supuesto no
sucede realmente.”
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Esto genera una lectura sombria, y el futuro no se ve mucho mejor. Con juegos de football en
3D y peliculas nominadas al Oscar que ya se presentan, puede estar seguro que el porno en
3D y todo lo demas en 3D vendra pronto. Pero, si esta dispuesto a ser flexible, puede haber
alguna oportunidad. Algunos publicistas de revistas estan combinando impresiones de alta
calidad con metraje de 3D y de video para especiales de “realidad aumentada”, y predigo que a
muchos otros publicistas, tanto en el mercado porno como no porno, les costara resistirse. Si
usted esta en multimedia, podria tener una aventura interesante.
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