Mas alla de la Camara. Primero tenemos que igualar la Vision Humana, luego rebasarla

Escrito por Alexis Gerard

Al afirmar “usted oprime el botén, nosotros hacemos lo demas”, George Eastman creé la
industria fotografica. Hoy en dia, el futuro de esta industria depende del poder proporcionar a
los usuarios un verdadero ojo sintético -un dispositivo de captura de imagenes que sea
realmente comparable a la vision humana- que ademas cuente con todas las herramientas
complementarias necesarias para la nueva era de la comunicacién visual dominante.

Como sucesor de Eastman, Antonio Pérez, presidente de Kodak, broméo recientemente en un
discurso: “Las camaras digitales han sido como coches a caballo con un motor en lugar de un
caballo” (o “andlogos digitales de cdmaras analégicas” como decimos en Future Image). Para
ser justos, esto no es ninguna sorpresa: Como regla, una nueva tecnologia comienza
emulando a otra tecnologia, y después la iguala. Solamente es mas tarde que se desarrolla
para convertirse en un medio aparte. Hay razones técnicas para esto: La nueva tecnologia
necesita desarrollarse para, primero alcanzar las capacidades basicas de desempeno, y luego
el precio y el desempefio total de la tecnologia anterior. También existen razones psicolégicas.
Los usuarios, y a menudo los que desarrollan el producto, aprenden gradualmente a pensar
mas alla de lo que la tecnologia anterior habia definido como “posible”.

Recientemente, un joven de unos veinte afios me pregunté coOmo era que su camara
digital producia imagenes borrosas con poca luz. Al ver sus fotos, le sefialé que eran
superiores a las que hubiera podido obtener con una camara de pelicula. Entonces me
percaté de la irrelevancia de mi afirmacion: El ya no tenia la referencia de las camaras de
pelicula, probablemente él nunca ha usado pelicula. El comparaba el desempefio de su
camara al unico estandar que hoy en dia tiene sentido: Su propio ojo.
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El ojo, 0 mejor dicho, el sistema visual humano, es el estandar de desemperio que los
disenadores de cadmaras digitales deben tener en mente para el futuro inmediato. Hay
muchisimo trabajo que hacer sélo para igualarlo. Nuestras mejores camaras no poseen nuestra
capacidad para ver detalles finos (por lo tanto, no esperen que la carrera por una mayor
resolucién termine pronto), o para conservar el detalle en ambos extremos de una escena en
alto contraste. Ni siquiera rivalizan con nuestra limitada capacidad de ver a color con poca luz.
Con poco menos que una buena luz de dia, las camaras producen imagenes borrosas si no
estan completamente fijas o si el sujeto se mueve (estamos viendo progresos en la prevencion
de imagenes borrosas mediante el florecimiento de tecnologias anti-sacudida, pero en nada
ayuda si el sujeto no se queda quieto).

Hay maneras menos obvias en que las camaras no rivalizan con la vision humana: las
camaras no tienen vision periférica. No perciben ni registran profundidad, ni informacion
de las dimensiones, y no registran, ni cercanamente, tantos “meta datos” como los que
nosotros asociamos a nuestras memorias visuales.

Alcanzar estas capacidades es un reto inmenso. Pero al final, nos demos cuenta o no, los
usuarios esperamos que nuestras camaras sean tan buenas como nuestros 0jos, y no
estaremos satisfechos hasta obtenerlo.
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